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Aktualnost témy:

Dizerta€na praca MgA Michala Kupilika je mi velmi blizka vo vSetkych jej skimanych oblastiach.
M6j absolventsky film bol animovanym zamyslenim nad obrazom Hieronyma Boscha Kaukliar.
Vyuéujem na VSMU predmet Dejiny vytvarného umenia a v st¢asnosti spolupracujem

s BIBIANOU-medzindrodnym domom umenia pre deti, kde sa interaktivnymi vystavami snazim
mladezi pribliZit vytvarné umenie. Preto si tuto dizertaénu pracu vysoko cenim. Viem, ako je
tazké v dnesnej privalovej vine informacii (,,infopel-melu”) prilakat fudi do galérii i muzei.
P6vodné koncepcie instaldcii nemaju sancu konkurovat konkurenénym atrakciam virtualneho
sveta. Interaktivne doplnkové panely sa stavaju nevyhnutnostou. Zaroven su mi zname
ekonomické mantinely, medzi ktorymi sa nase galérie pohybuju. Casto sa prave nové média
nachadzaju az za nimi.

Teoreticka ¢ast
Metodika prace:

Autor si spravne rozdelil problematiku do viacerych logickych &asti, ktoré plynulo na seba
nadvazuju. Jednotlivé skimané oblasti dostatoéne detailne ,rozpitvava“. Jazyk prace je
zrozumitelny i SirSej verejnosti. Praca svojim obsahom ako aj rozsahom prekracuje stanoveny
objem. Text doplfia mnoZstvo citécii a obrazového materiélu.

Vyhrady
Na strane 56 piSete:

»Jak jiz nazev prozrazuje, Ustfednim tématem snimku se stdva kdn, jehoz vyobrazeni prochazi
postupnou transformaci — od nasténnych maleb starych 15 000 let pred n. I. ze Spanélského
jeskynniho komplexu Lascaux az po Picasssova kubistického hraciho konég, ktery se taktéz zrodil
ve Spanélsku, aviak jiz v roce 1949.“ Lascaux sa nachadza vo Francutzsku. Chyba je uz

v sprievodnom obrazku! V Spanielsku je Altamira, prva jaskyfa, kde objavili nastenné malby
(Maria de Sautuola). Nakolko sa jednd o notoricky zndmu vec, urcite to treba opravit pred
zverejnenim!



Na strane 61 sa zasa piSe:

,Jako hudebni doprovod po celou dobu filmu pfitakdvd Beethovenova varhanni Tokata a fuga v
d moll.”“ Ak myslite Toccatu a fugu d moll (Dérsku), tak ju napisal J.S.Bach.

Autor sa pri pisani teoretickej prace opieral o velké mnoZstvo zdrojovych materialov. Ciele
vyskumu a jeho vysledky povaZzujem za vyborné a splnené.

Prakticka ¢ast dizertacnej prace ma vyborné tempo, ne¢akané zvraty, vytvarno-technické
atrakcie, ale predsa mi troSi¢ku v nej chyba vnutorna dejova linia. O¢akdvané zacyklenie

a pointa sa dostavi a za titulkom End (dnes uz nepouzivanym, ale kedysi temer povinnym). Co
bolo pre mna prijemnym prekvapenim. Dnes sa predsa filmy koncia copyrightom (ktory
mimochodom u Vas chyba).

| ked ako Slovaka by ma malo tesit, Ze zdanlivy plnofarebny zaver filmu sa toci okolo Andyho
Warhola a jeho doby a pokracovanie dejin umenia je uz iba konceptualne naznacené, necakal
som od mladého autora skepsu ohladom pokracovania pribehu dejin aZ po sucasnost. Na prvy
pohlad. Pri druhom pozreti som to uz ale bral ako vyzyvavu otazku beznému konzumentovi
umenia. Ved v umeleckom diele nesmie byt vSetko dopovedané a jasné...

Kazdopadne klobuk dolu pred mnozstvom prace, ktoru bolo treba odrobit! Rozanimovat
rovnych 100 obrazov je UZasny vykon. Ako vyplyva aj z teoretickej explikacie, dielo ma dobre
premyslenu Strukturu, i ked' divak si ju pri prvom prezreti v navale vizualnych zazitkov nemusi
uvedomit. Nie je to na $kodu. Mam rad filmy, v ktorych i pri reprize je stale o objavovat. Zial,
pri kinematografickych dielach, ktorych vyznamna cast driny je zavisla na novych
technolégiach, pochopitelne hrozi nebezpedie, Ze buddci divaci vébec nedocenia lopotu, s akou
bola tato snimka vytvorena, lebo nezastavitelny technicky pokrok umozni podobné animacie
spravit uZ bez mozolov. Prikladom je automatické retusovanie pozadia v novej verzii
Photoshopu. Preto si myslim, Ze autor v buduicnosti by sa mal menej spoliehat na ,, Waw efekt”
a viacej zacat stavat na narativnosti obrazu, stvislostiam, ¢i pribehu vzniku zvoleného
vytvarného diela.

Kazdopadne zaverom posudku sa musim autorovi podakovat za nadpriemerné mnozstvo
sizyfovskej driny, ktord venoval obom castiam dizertanej prace a hlavne za Uzasny sviezi film,
ktory nas s grafickym vtipom prevedie tisicro¢iami dejin vytvarného umenia. Dakujem!!!

Teoretickd explikdcia mi odpovedala temer na vSetky otdzky, ktoré sa pocas sledovania
praktickej prace natisli, ale kedZe protokol mi prikazuje sa ¢o-to opytat, tak iba na uplné
ujasnenie:



Otazky:

1. V texte ohladom prezentdcie vytvarnych diel ste viackrat mali vyhrady ku chronologickej
prezentacii vytvarného umenia nasimi galériami. Povazujete ju za tradi¢nud. Nakoniec ale i Vy
sam ste sa rozhodli pre tento tradi¢ny sp6sob dramaturgickej vystavby. V texte spominate, Ze
dosial sa takato snimka neobjavila. Skuto¢ne Vas zatial nikto nepredbehol?

2. Nie je prezentdcia notoricky zndmych diel uz pomaly nosenim dreva do lesa?
Neplanujete v buducnosti takymto spésobom svetu spropagovat radsej ¢eské a slovenské
vytvarné umenie?

PredloZenu dizertacnud pracu odporidéam prijat a MgA. Michalovi Kupilikovi udelit titul PhD.

V Bratislave 27. novembra 2017 Prof. Ondrej Slivka ArtD.



